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ADC — Addition avec retenue 

ADD — Addition 

AND — « ET » logique 

ASL — Décalage arithmétique gauche 
ASR — Décalage arithmétique droit 


BCC — Branchement si pas de retenue 

BCS — Branchement si retenue 

BEQ — Branchement si égal (à zéro) 

BGE — Branchement si supérieur ou égel à z6r0 
BGT — Branchement si plus grand que z6r0 
BHI -- Branchement si supérieur 

BIT — Test de bits 

BLI — Branchement si inférieur ou 6gal à 26ro 
BLS — Branchement si inférieur ou égal 

BLT — Branchement si inférieur à zéro 

BMI — Branchement si négatif 

BNE — Branchement si non nul 

BPL — Branchement si positif ou nul 

BRA — Branchumont inconditionnel 

BSR — Branchoment à un sous-programme 
BVC — Branchement si pas de dépassement 
BVS — Branchérment si dépassement 


CBA — Comparaison des accumulateurs 

CLC — Mise à 7610 du bit de retonue 

CLI — Mise 8 zéro du masque d'interruption 
CLR — Mise à zéro 

CLV — Comparaison 

COM — Complément 8 un 

CPX — Comparaison du registre d'index 


DAA — Ajustumnent décimal eur l'accumulateur À 
DEC — Décrémentation 

DES — Décrémentation du pointeur de pile 

DEX — Décrémentaion du registre d'index 


EOR — « OÙ » exclusif 


locrémentation 


Addition de l'accumulateur 8 à l'accumulateur A 


Incrémentation du pointeur de pile 
Incrémentation du registre d'index 


Saut inconditionnel 
Saut à un sous programme 


Chargement accumulateur 
Chargement du pointeur de pile 
Chargement du registre d'index 
Décalage logique droit 


Complément à deux (opposé) 
Pas d'opération 


« OÙ » logique 


Empiler 
Dépiler 


Rotation à gauche 
Rotatica à droite 
Retour d'interruption 


Rotour de sous programme 


Soustraction entre gccumulsteurs 
Soustraction avec retenue 

Mise à un de la retenue 

Mise à un du masque d'interruption 
Mise à un du bit de débordement 
Mise en mémoire d'un accumulateur 
Mise on mémoire du pointeur de pile 
Mise en mémoire du registre d'index 
Sousuaction 
Interruption programmée 


Transfert de l'accumulateur À dans l'accumulateur B 
Jrunslent de l'accumulatour À dans le registre d'Etat 
Jranstent de l'accumulateur B dans l'accumulateur A 
Tranatert du registre d'Etat dans l'accumulataur A 
Test 

Transfert du pointour de pile dans le registre d'index 
Transfert du registre d'index dans le pointeur de pile 
Attente d'interruption 
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Ancrement Stack Pate INS 
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PROGRAMMATION DU 6800 


ABA | Addition de B à À 


Fonction : 
A + (A) + (B) 


Description : 


Ajoute les contenus des deux accumulateurs À et B. Le résultat 
est déposé dans A. 


Circuit des informations : 


Mode d’adressage : x 
Uniquement inhérent : 
HEX = 1B, ocier = 1, cycles = 2 


H ! N z v C 
INDICATEURS 
D'ETAT , 


\ 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


ADD 


Addition avec retenue 


Fonction : 
R +— (R) + DONNEE + C 


Format : pr 
ADAR/DON ADA Ë 


Description : 


Ajoute à l’accumulateur spécifié le contenu de l’adresse-mémoire 
ou du littéral. Le résultat est laissé dans l’accumulateur. 


Circuit des informations : 


Modes d’adressage : 


“w|@| |lelele|e 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


bb = 000  HEX = 88 CYCLES = 2 
bb = 001 HEX = 98 CYCLES = 3 | 
bb = 010  HEX = AB CYCLES = 6 | 
Csbb = OI  HEX = 68 CVCLES = 4 | 
bb = 100  HEX = CB CYCLES = 2 
sbb = 101  HEX = DB CYCLES - 3 U 
abb = 110 HEX = EB CYCLES = 6 ; 
8  A8sSoiu [_ mn ] ADRESSE 16 BITS | 
abb = 111 HEX = FB CYCLES = 4 


| sasliionelite. : | 


| | 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 PROGRAMMATION DU 6800 
ADC Addition avec retenue Codes opération : 
R +— (R) + DONNEE + C sb = OUO  MEX = 69 CYCLES = 1 
LONRAU SES TE Pense 1 bb = O0 HEX = 99 CYCLES = 2 
pe nee [mu TE 


sh = 010 HEX = A9 CYCLES = $ 


Description : A  AGSOLU 


a 


Ajoute à l'accumulateur spécifié le contenu de l’adresse-mémoire 


obb = OI1 HEX = 89 CYCLES » 4 ; 
ou du littéral plus le bit de retenue. Le résultat est laissé dans l’accu- ‘ | 


8 IMMEDIAT k 
mulateur. 
| old = 100 MEX = C9 CYCLES = 2 | 
, 1 f 
Circuit des informations : [menu [m7] k 
mb = 101 HEX = D8 CYCLES = 3 
abb = 110 HEX = €9 CYCLES = 6 
8 ABSOLU [mme ADRESSE 16 &ITS 
aub = 111  HEX = F9 ,,  CYCLES « 4 


LIT LIT 77 
fi 


x MA 
OCTETS br 
CYCLES 


is 
“ [ NS dx Ve e ; ‘4 
INDICATEURS { y 
D'ÉTAT © © . ui: 


JEU D'INSTAUCTIONS DU 6800 
AND ” ET logique 


Fonction : 
R «— (R) A DONNEE 


SR NE SR 
, à bb 0100 ADR/DONNEE ADR ! 
PRE. nr RO Re duo ] 


Description : 
Effectue le ET logique entre un accumulateur et la donnée indi- 
quée. Le résultat est déposé dans l'accumulateur. 


La table de vérité est Fos rs 


Circuit des informations 


2222 
Se LILY, 


CACHE 


Modes d'adressage : 


! N z v La 
INDICATEURS 
D'ETAT 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


sbb = 000  MEX = 84 CYCLES = 2 
sbb = 001  HEX = 94 CYCLES = 3 

ebb = 010  HEX = A4 CYCLES = 6 | 
Uabb = O1  HEX = R4 CYCLES = 4 
sbb = 100  HEX = C4 CYCLES = 2 .: | 
. abb = 101  MEX = D4 CYCLES = 3 
abb = 110  HEX = €4 CYCLES = 6 
me CD Le 
sbb = 111  HEX = F4 CYCLES - 4 


| s 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


ASL Décalage arithmétique gauche 


ee ee 


és CLCLELT TE 
o 


Pormats "Ps dr =  . 7 
O1bb 1000 ADR. Î ADA. J 
Description : 


Décale le contenu de l’accumulateur ou de l'emplacement 
mémoire d'un bit vers la gauche. Il entre un 0 sur la droite. Le bit 7 
tombe dans la retenue. Le résultat est déposé dans la source : accu- 
mulateur ou mémoire. 


Circuit des informations 


RE 


Modes d'adressage 


ROSES 
D'ETAT 


* V'est mis à N À C après décaluge, 


Codes opération : 


ACCUM. A 
ACCUM. 8 
INDEXE 


ABSOLU 


bb = 00 


MEX = 48 


01011000 


bb = O1 


bb - 10 


01111000 


MEX = 68 


HEX = 68 


HEX = 78 


CVCLES = 2 


CYGEES -2 


CYCLES = 7 


CYCLES = 8 


ADRESSE 316 BITS 


PROGRAMMATION DU 6800 S 


| 
! 
! 


: JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


PROGRAMMATION DU 6800 


ASR Décalage arithmétique droite Codes opération : 


0 —— te te 


! 
ACCUM. A 01000111 
CETTE em ie 
Le) ë 
| 
Ù 
| 


Fonction : 


F4 came [aan] 
e bb = 01 HEX = 67 CYCLES = 2 


Formats #2 p=-esesesss ! 
P = _ CYCLES = 7 F 

OR EME 

a nn sa | 

} 


i : bb - 11 HEX = 77 CYCLES - 6 
Description : 


Décale le contenu de l’accumulateur ou de l'emplacement 
mémoire d'un bit vers la droite en répétant le bit de signe. Le bit 0 
tombe dans la retenue. Le résultat est déposé dans la source : accu- 
mulateur ou mémoire. 


| 
| 
| 


H 


! N 1 v € 
INDICATEURS 
a ; dE F1 @| @| le 


*VutmisaN © C après décalage 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


REC: : Branchement si pas de retenue 


Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si C = 0. 


Format : 
ER 


Description : , 

On teste l'indicateur de retenue. Si C = 0 on se branche À adresse 
courante plus déplacement signé (entre — 128 et + 127). Si C= 1, 
on ne fait rien. Le déplacement est ajouté à l'adresse de l'instruction 


suivant le BCC. I en résulte un déplacement effectif entre — 126 et 
+ 129. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 
Uniquement relatif. 
HEX = 24, octets = 2, cycles = 4 


; Qi ! N z v C 
INDICATEURS 
D'ETAT 


(AUCUN CHANGEMENT} 


PROGRAMMATION DU 6800 


BCS Branchement si retenue 


Fonction : \ 
Va à l'adresse indiquée si C = 1. \ 


Format : 


Description:  * 


On teste l'indicateur de retenue. Si C = 1, on se branche à adresse 
courante plus le déplacement signé (de — 128 à + 127). Si C = 0,on 
ne fait rien. Le déplacement est ajouté à l'adresse de l'instruction qui 
suit le BCS. I en résulte un déplacement effectif de — 126 à + 129. 


Circuit des informations 


Mode d'adressage : | 
Uniquement relatif. 
HEX = 25, octets\= 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


lAUCUN CHANGEMENT) 


=_ un © 1 Là 2 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


BEQ Branchement si égalité B E Q 


Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si Z = ] (c'est-à-dire résultat = 0). 


Format : 


Description : 


On teste l'indicateur Z. Si Z = 1, on se branche À adresse courante 
+ déplacement signé (de — 128 à + 127). Si Z = 0, on ne fait rien 
c'est-à-dire qu'on passe à l'instruction suivante. Le déplacement est 
ajouté à l'adresse de l'instruction qui suit le BEQ). Il en résulte un 


déplacement effectif de — 126 à + 129. 


Circuit des informations 


INDICATEUR 


Mode d'adressage : 


Uniquement relatif 
HEX = 27, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


(AUCUN CHANGEMENT) 


PROGRAMMATION DU 6800 


BGE 


Fonction : 


Branchement si supérieur ou égal 
en complément à 2 


Va à l'adresse indiquée si N ® V = 0. 


Format : 


BGT 


Fonction : 


BGE 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Branchement si supérieur 
en complément à deux 


Va à l'adresse indiquée si Z viINBV)=0 


- Format : 


Description : 


On teste si la dernière com 


complément à deux 


Sinon, on passe à l’ 


à l'adresse de l'instruction suivan 


ment effectif entre 


x 


paraison effêciuée a donné R > M en 


(condition N @ V = 0). Si oui, on se branche 
à adresse courante plus déplacement signé (ent 


instruction suivante. Le dé 


— 126 et + 129. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 


Uniquement relatif. 


HEX = 26, octets = 2, cycles = 4 
h 1 N 1 v 
INDICATEURS 
D'ETAT 


IAUCUN CHANGEMENT) 


BGE 
+12 
INSTA. Suiv. 


re — 128 et + 127). 
placement est ajouté 


t le BGE. Il en résulte un déplace- 


Description : 


BGT 


On teste si la dernière Comparaison effectuée a donné R > M en 
complément à deux (condition Z v (N @ V) = 0). Si oui, on se 
branche À adresse courante plus déplacement signé (entre — 128 et | 
+ 127). Sinon, on passe à l'instruction suivante. Le déplacement 
est ajouté à l'adresse de l'instruction qui suit le BGT. Il en résulte 


un déplacement effectif entre — 126 et + 129. 


Circuit-des informations 


Mode d'adressage : 


Uniquement relatif. 
HEX = 2E, octets = 2, cycles = 4 


INOICATEURS 
D'ETAT 


(AUCUN CHANGEMENT) 


) à 


CU D D D À 


PROGRAMMATION DU 6800 


BHI # Branchement si supérieur 
| * (nombres sans signe) 


Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si C y Z = 0. 


Format : 
HR 


Description : 


On teste si la dernière comparaison effectuée a donné R > M 
(nombres non signés) (condition C y Z= 0). Si oui, on se branche 
à adresse courante plus déplacement signé (entre — 128 et + 127). 
Sinon, on passe à l'instruction suivante. Le déplacement est ajouté 
À l'adresse de l'instruction suivant le BHH. I en résulte un déplace- 
ment effectif entre — 126 et + 129. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 
Uniquement relatif. 
HEX = 22, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


lAUCUN CHANGEMENT) 


EEE 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


BIT Test de bits en mémoire 


Fonction : 
Z+-(R AM),N +R, 4 M,, V+— 0 


Format: 5 —— 3" à 
ADA ADA i 
Description : 


On effectue le ET entre un accumulateur et M mais le résultat n’est 
pas déposé dans l’accumulateur. Le résultat est indiqué par Z:2Z = 1 
s’il y a accord, 0 sinon. Le contenu de l’accumulateur reste inchangé. 


Circuit des informations 


a E 


Modes d'adressage 


INDICATEURS 
D'ETAT 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


sbb = 000 HEX = 86 CYCLES = 2 

sbb = 001 HEX = 96 CYCLES = 3 
À INOEXE DEPL 

abb = 010 MEX = AG CYCLES = 6 . 


À ABSOLU [mm | ADRESSE 16 BITS 


sbh = 011 HEX = 06 CYCLES = 4 
sbb = 100 HEX = C6 CYCLES = 2 
sbb = 101 HEX = D6 CYCLES = 3 
abb = 110 HEX = EG CYCLES = 6 


8 ABSOLU [_ mon | ADRESSE 16 BITS 


ebb = 111 HEX = F6 CYCLES = 4 


Le 


BIT 


| BLE 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


| BLE Branchement si inférieur ou égal 
| (complément à deux) 


D 1 
Fonction : 


Va à l'adresse indiquée si Z V (N @ V) = 1. 


Format : ; 
MCE 


Description : 


1 

4 

| On teste si la dernière comparaison effectuée a donné R < M en 
complément à deux (condition Z V (N @ V) = 1). Si oui, on se 

| branche À adresse courante plus déplacement signé (entre — 128 ct 
+ 127). Sinon, on passe à l'instruction suivante. Le déplacement 
est ajouté à l'adresse de l'instruction suivant le BLE, Il en résulte 
un déplacement effectif entre — 126 et + 129. 

n 

| 


Circuit-des informations 


Mode d'adressage : 
Uniquement relatif. 
HEX = 2F, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


f 1 (AUCUN CHANGEMENT) 


NN NO 0 D EE D EE EE D 


PROGRAMMATION DU 6800 


DLS Branchement si inférieur ou égal 
(nombres sans signe) 
Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si C V £= |. 


Format : | 


Description : 


On teste si la dernière comparaison effectuée a donné R < M 
(nombres sans signe) (condition C v Z = 1). Si oui, on se branche 
à adresse courante plus déplacement signé (entre — 128 et + 127). 
Sinon, on passe à l'instruction suivante. Le déplacement est ajouté 


à l'adresse de l'instruction suivant le BLS. Il en résulte un déplace- 
ment effectif entre — 126 et + 129. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 
Uniquement relatif. 
HEX = 23, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


VERT 


BLT Branchement si inférieur 
(complément à deux) 


Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si N ® V = 1. 


Format : 
00101101 DEPLACEMENT 


Description : 


On teste si la dernière comparaison effectuée a donné R < Men 
complément à deux (condition N @ V = 1). Si oui, on se branche 
à adresse courante plus déplacement signé (entre — 128 et + 127). 
Sinon, on passe À l'instruction suivante. Le déplacement est ajouté 
à l'adresse de l'instruction suivant le BLT. Il en résulte un déplace- 
ment effectif entre — 126 et + 129. 


Circuit des informations 


D — A 
F | 


\Y7 


Mode d’adressage : 


Uniquement relatif. 
HEX = 2D, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


TAUCUN CHANGEMENT) 


bison si 


D CO 7 7 | 


PROGRAMMATION DU 6800 JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


BMI Branchement si moins BNE Branchement si non égal à zéro ’ B N E 


Fonction : ù | Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si N = 1 (résultat < 0). Va à l'adresse indiquée si Z = Q (résultat #0). 
Format : Format : 
Er 
Description : : 


Description : 

On teste l'indicateur N (signe). Si N = 1, on se branche à l'adresse Teste le bit Z. Si le résultat n'est pas égal à 0 (Z = 0), on se 
courante plus le déplacement signé (de — 128 à + 127). Si N — 0, on branche à adresse courante + déplacement signé (de —— 128 à 
continue en séquence. Le déplacement est ajouté à l'adresse de l’ins- 


! séqt ; l +127). Si Z = 1, on continue en séquence. Le déplacement est 
truction qui suit le BMI. I en résulte un déplacement effectif de ajouté à l'adresse de l'instruction qui suit le BNE. I en résulte un 
— 126 à + 129. 


déplacement effectif de — 126 à + 129. 


Circuit des informations :’ Circuit des informations : 


Mode d'adressage : Mode d'adressage : 


Uniquement relatif. Uniquement relatif 


Mb pe HEX = 26, octets = 2, cycles = 4 
| 
H ! N z v € H ! N z v c 
INDICATEURS INDICATEURS 
D'ETAT D'ETAT 


AUCUN CHANGEMENT) TAUCUN CHANGEMENT) 


‘ 


A 


PROGRAMMATION DU 6800 


BPL Branchement si plus 


Fonction : | 
Va à l'adresse indiquée si N = 0 (Résultat }» 0) 


Forrhat : 


Description : 


On teste l'indicateur N (signe). Si N = 0 (résultat positif}, on se 
branche à adresse courante plus déplacement signé (de — 128 à 
+127). Si N = 1, on continue en séquence. Le déplacement est 
ajouté à l'adresse de l'instruction qui suit le BPL. J1 en résulte un 
déplacement effectif de — 126 à + 129. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 
Uniquement relatif 
HEX = 2A, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


LAUCUN CHANGEMENT) 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


BRA Branchement inconditionnel B R A 


(adressage relatif) 


Fonction : : 


Va à l'adresse indiquée dans tous les cas : 
PC — PC. + DEPL 


Format : 


Description : 


On se branche inconditionnellement À adresse courante plus 
déplacement signé (entre — 128 et + 127). Le déplacement est 
ajouté à l'adresse de l'instruction suivant le BRA. I] en résulte un 
déplacement effectif entre — 126 et + 129. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 
Uniquement relatif. 
HEX = 20, octets = 2, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ÉTAT 


lAUCUN CHANGEMENT) 


SE ON OO OO | 


PROGRAMMATION DU 6800 


BSR Branchement À un sous-programme 
(adressage relntif) . 


Fonction : 
EMPILE PC puis : 


PC-=PE:+ DEPFE 
X 


10001101 DEPLACEMENT 


Format : 


Description : 


On empile PC, puis on se branche à adresse courante plus le 
déplacement signé (de — 128 à + 127). Le déplacement est ajouté 
à l'adresse de l'instruction qui suit le DSR. Il en résulte un déplace- 
ment effectif de — 126 à + 129. C’est avantageux pour appeler un 
sous-programme situé assez près : on gagne un octet. 


Circuit-des informations 


INSTR. SUIV. 


Mode d’adressage : 
Uniquement relatif. 
HEX = 8D, octets = 2, cycles = 8 


INDICATEURS 
D'ETAT 


TAUCUN CHANGEMENT) 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


BVC Branchement si pas de débordement B L : C 


Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si V = 0 


Format : 
= 


s \ 
Description : 


On teste l'indicateur de débordement (V). Si V = 0 (pas de débor- 
dement), on se branche à adresse courante plus déplacement signé 
(de — 128 à + 127). Si V = Î on continue en séquence. Le déplace- 
ment est ajouté à l'adresse de l'instruction qui suit le BVC. Il en 
résulte un déplacement effectif de — 126 à + 129. 


Circuit des informations : 


pvc 


+1 


INSTA. SUIV. 


Mode d'adressage : 


Uniquement relatif 
HEX = 28, octets = 2, cycles = 4 


H t N LA v Cc 
INDICATEURS 
D'ETAT 
{AUCUN CHANGEMENT) 


LU [nn | ER 


NN EE D ., a 


PROGRAMMATION DU 6800 


BVS Branchement si débordement 


Fonction : 
Va à l'adresse indiquée si V = 1 


RECETTE 


Format : 


Description : 


On teste l'indicateur de débordement (V). S'il y a eu un déborde- 
ment (V = 1), on se branche À adresse courante plus déplacement 
signé (de — 128 à + 127). Si V = 0, on continue en séquence. Le 
déplacement est ajouté à l'adresse de l'instruction qui suit le BVS. Il 
en résulte un déplacement effectif de — 126 À +- 129. 


Circuit des informations : 


Mode d’adressage : 
Uniquement relatif 
HEX = 29, octets = 2, cycles = 4 


H ! N z v C 


INDICATEURS 
D'ETAT 


(AUCUN CHANGEMENT) 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 
CHA Comparaison des deux accumulateurs 


Fonction : 


(A) — (B) 


Format : 
0001000 


Description : 


L'accumulateur B est soustrait de A. Le résultat n’est pas rangé 
de sorte que A et B restent inchangés, mais les indicateurs sont 
positionnés : N est mis à 1 si le résultat est négatif ; Z est mis À 1 si 
le résultat est nul (donc À = B); V est mis à { si la soustraction 
produit un débordement ; C est mis à ! si, considérant les nombres 
comme non signés, BD > A. CBA est généralement suivi d'un bran- 
chement BHI ou BLS (nombres signés), DGE, BGT, BLT (nombres 
en complément à 2). 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent: 
HEX = 11, octet = 1, cycles = 2 


H ! N z v c 
INDICATEURS 
D'ETAT 


DETENTE és se do at ae à 


CBA 


ll t { 
l 


PROGRAMMATION DU 6800 


CEE Mise à zéro de In retenue 


Fonction : 
C+—0 


Format : 


Description : 


On met à O0 le bit de retenuc. C'est souvent nécessaire avant un 
ADE 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = OC, octet = 1, cycles = 2 


H 


! N z 4 Les 
INDICATEURS 
D'ETAT 
, 


JEU D'INSTRAUCTIONS DU 6800 


CL CLI 


Mise à zéro du masque des interruptions 


Fonction ! 
[+0 


Format : 
00001110 | 


Description : 


On met à 0 le masque des interruptions. Ceci autorise les interrup- 
tions. Une routine de traitement d'interruption doit toujours mettre 
1 à O sinon d’autres interruptions risquent d'être perdues. 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 0E, octet = 1, cycles = 2 


! N LA 4 C 
INDICATEURS 
D'ETAT 


men (à id ès 


: PROGRAMMATION DU 6800 


i JEU D'INSTAUCTIONS DU 6800 
$ CLR Mise à zéro . Codes opération : 
! t ë 
R + 
i Fonction : \ ACCUM. À 
0 
Q—0 ‘ bb = 00  HEX = 47 CYCLES - 7 
| . è Format OS NS Ne F ds die 4 bb = 01 HEX = 6F CYCLES = 2 
| Et nm | nn mo 
OS RS TE a | 
| | bb = 10 HEX = 6F CYCLES - 7 
: ' 5 ABSOLU L'URL ADRESSE 16 BIS 
n : " | "_T g ons | 
Description : bb = 11 MEX = 7F CYCLES = 8 
: Met à zéro le contenu de l’accumulateur ou de l'emplacement & 
mémoire spécifié. 
(l 
HF | 
| Circuit des informations 


m—{27 DONNEE | 


| Modes d’adressage 


"“ 


0 N z v cÀ. 
INDICATEURS 
D'ETAT 
L 


PROGRAMMATION DU 6800 


CLV Mise à zéro de l'indicateur de débordement 


Fonction : 
V+—0 


Format : 
| 00001010 | 


Description : 
L'indicateur de débordement est mis À zéro. 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = OA, octet = 1, cycles = 2 


- H 


Û N z v c D 
0 
INDICATEURS n 
D'ETAT à 


RER 


PROGRAMMATION DU 6800 
JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


CMP Comparer À un accumulateur ' 
Fonction : obb = 000  MEX = 81 CYCLES = 2 
(R) — DONNEE = NZCV A  PAGEO 10010001 ADR 
Lao  n sbb = 00! HEX = 91 CYCLES = 3 
Format : : 
: | Éd C sbb = 010 HEX = A1 CYCLES = 6 
se ; ; ” 
La donnée indiquée est soustraile de | accumulateur spécifié. Le sbb = OT  MEX = B1 CYCLES = 4 
| résultat n’est pas rangé dans l'accumulateur mais les indicateurs N, à tél 
i Z, Vet C sont positionnés : N est mis à ! si le résultat est négatif ; Z 
5 est mis à 1 si le résultat est nul (donc si les deux termes de la compa- mbb = 100  MEX - C1 CYCLES = 2 


raison sont égaux) ; V est mis à 1 si la soustraction produit un débor- B  PAGEO 
dement ; C est mis à 1 si, lorsque l'on considère les nombres comme . Li. = 

pe n . _ HEX = D1 = 
non signés, (M) est supérieur à (R). CMP est généralement suivi d’un nd Se 


branchement BHI ou BLS si l’on considère les nombres comme non N  NDEXE 


signés, BGE, BGT, BLE, BLT si on les considère comme en complé- ebb = 110 MEX = E1 CYCLES - 6 
ment à deux. 
D ST TC 
Circuit des informations : ben HEX = CYCLES - 4 
AouB 


* 


Modes d'adressage : 


HEX 
OCTETS 


CYCLES 


Q N z V c 
INDICATEURS 
D'ETAT 


; JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 . … PROGRAMMATION DU 6800 O 


Codes opération :! 


Complémente (à 1) le contenu de l’accumulateur ou de l'emplace- 
ment mémoire indiqué : chaque bit est inversé. 


COM Complémentation (à 1) 
. * A 
Fonction : | 
ü L@ bb = 00  HEX = 43 CYCLES = 2 ! 
bb = 01  MEX = 53 a 
Pormate CRE ne | DÉS 7 INDEX = É 
CR ES, Eee Rs J ! 
é bb = 10 MEX - 63 CYCLES = 7 | 
AB 

Description : bon 0e HEX «73 CYCLES = 8 
| 
Î 


Circuit des informations 


Modes d’adressage 


INDICATEURS 
D'ETAT 


us | 
0 
@ :- 
O 
Es 


CEX Comparer à IX 


Fonction : 
(IXH, IXL) — (M, M) =NZV 


R A NE ER FE Dee Ù Oo A 1 
Description : 


La donnée indiquée (partie haute en M, partie basse à l’adresse sui- 
vante) est soustraite de IX (16 bits) mais le résultat n’est pas rangé 
dans IX. Seuls les indicateurs sont positionnés. 


Z est mis à 1 s’il y a égalité sur 16 bits et il peut être utilisé dans un 
branchement conditionnel subséquent. 


Net V sont modifiés mais ne peuvent être utilisés dans un branche- 
ment conditionnel car ils ne dépendent que de la soustraction des 
octets de poids fort. 


Circuit des informations : 


IX 


Modes d'adressage : 


HEX 
OCTETS 


CYCLES 


! N z v C 
INDICATEURS 
D'ETAT 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 : 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


IMMEDIAT 


PAGE 0 


INDEXE 


ABSOLU 


bb = 00 


10011100 


bb = 01 


10101100 


bb = 10 


bb = 11 


DONNEE 16 BITS 


HEX = 8C 


HEX = 9C 


HEX = AC 


ADRESSE 16 BITS 


HEX = BC 


CYCLES - 3 
CYCLES = 4 
CYCLES - 6 


CYCLES = 6 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


DAA Ajustement décimal de A 
Fonction : 
A - (A) + 60 
66 


Format : 


Description : 


Ajuste l’accumulateur A pour obtenir un résultat de l'addition 
précédente conforme à l’arithmétique DCB. N est mis À 1 si le bit 7 
du résultat est à 1 (ne signifie rien ici) : Z est mis À 1 si le résultat 
est nul; V est indéfini ; C est mis À 1 si le résultat est > 99 (cor- 
rect). 


Remarque : 


Ne fonctionne que sur PA nIsEene À et après une addition 
(ABA, ADC ou ADD). 


Mode d’'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 19, octet = 1, cycles = 2 


H : N LA 1 Le 
INDICATEURS 
D'ETAT 


lee 


PROGRAMMATION DU 6800 JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 
! | Cod opération : 
, DEC Décrémenter P 
Fonction : bb = 00  MEX - 4A CYCLES = 1 
Q (Q) t ACCUM. 8 | 01011010 | 
bb = 01 HEX = GA CYCLES = 2 
FOGRSRS EE SES L 
| Fes D si |, ee | hs 
DT bb — 10  MEX = GA CYCLES = 7 
ABSOLU [__ mm | ADRESSE 16 BITS 
Description : 
bb = 11 HEX = 7A CYCLES — 6 


Le contenu de l’adresse ou de l’accumulateur spécifié est diminué 
de 1. Le résultat est remis à la source. 


Circuit des informations : 


DONNEE DONNEE =-DONNEE — 1 


Modes d'adressapge : 


H 


! N x V Le 
INDICATEURS se 


* mie À 1 ol Q velsit 80 hex avant l'opération, 


PROGRAMMATION DU.6800 


DES Décrémenter SP 


Fonction : 
SP — (SP) — ] 


Format : 


Description : 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Décrémenter IX 


IX —— (IX) — 1 


Description : 


Le contenu de SP est diminué de 1. Perme 


compteur ou de se déplacer dans la pile. 


Circuit des informations 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 34, octet = 1, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 


TINCHANGES) 


{ d'utiliser SP comme Le contenu de IX est diminué de 1. 


Permet d'utiliser IX comme 
compteur. Seul l'indicateur Z est positi 


Circuit des informations : 


RER 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 09, octet = 1, cycles 


! N z V Les 


3 


ER EE = D EE = = un - OR 


î PROGRAMMATION DU 6800 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


La 


1: EOR Ou exclusif avec l'accumulateur Codes opération : 
j} | 
{ ‘ P 


R== (R) œ DONNEE #bb = 000 MEX = 69 CYCLES = 2 


| 

1 

| - A  PAGEO | 10011000 ADN 

! PORQité pesant ane AC A 3 

. ADN/DONNEE Avon | sbb — 001 HEX = 99 CYCLES - 3 

| RE ET CSS SN RÉ D pi A INDEXE | 10101000 | DEPL | 
| | 

1 

' 

| 

[l 


Description : ebb = 010  MEX = AR CYCLES - 5 


On effectue le ou exclusif entre la donnée indiquée et l’accumula- A ABSOLU | 10111000 | ADRESSE 16 BTS | 
teur spécifié. La table de vérité est : Fa 


nt © 
ebb = O1 HEX = 8 CYCLES = 4 


8 IMMEDIAT 11001000 DON 


ebb — 100 HEX = C8 CYCLES - 2 
EI D 


: à abb = 101 HEX = D8 CYCLES = 3 
Ù N.B.: EOR avec « 1» peut servir à complémenter. 


| { Li] INDEXE 11101000 DEPL 
Circuit des informations : Eee I 


avb = 110 MEX = E8 CYCLES = 6 
Aove Li] ABSOLU 11111000 | ADRESSE 16 DITS | 
ebb = 111 HEX = F8 CYCLES » 4 


Modes d'adressage : 


Î 
(l 
| $ 
i 

; 1 N LA LA La 
| INDICATEURS 

| À D'ETAT 
L” | 
1 (l , 


PROGRAMMATION DU 6800 
IN C Incrémenter en mémoire 


Fonction : 


Q+—(Q +1 


._ | 
CR nn) 


Format : 


Description : 


Le contenu de l'adresse ou de l’accumulateur indiqué est augmenté 
de 1. Le résultat est remis à la source. 


Circuit des informations : | 


x 
} 


Modes d’adressage : 


LL 


! N zZ v La 
INDICATEURS 


5 vis à 1 oi Q voteit 7 F avent l'opération. 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


bb = 00  MEX = 40. CYCLES = 2 
bb = 01  MEX = 6C CYCLES = 2 
INDEXE Eu 01101100 | DEPL | 
bb = 10  MEX - ec CYCLES = 7 
ABSOLU [__ om | ADRESSE 18 DITS 
ER 
bb = 11 MEX = 7C CYCLES - 8 


PROGRAMMATION DU 6800 


Incrémenter SP 


Re 


SP — (SP) + 1 


Description : 


Le contenu de SP est augmenté de 1. Ceci permet d'utiliser SP 
comme compteur ou de se déplacer dans la pile. 


Circuit des informations : 


| 


Modes d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 31, octet 


INX 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Incrémenter IX 


‘IN X 


Fonction : 
IX = (IX) + 1 


Format ! 


Description : 


Le contenu de IX est augmenté de 1. Ceci permet d'utiliser IX 
comme compteur. Le seul indicateur modifié est Z. . 


Circuit des inf rrmations : 


‘ 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 08, octet = 1, cycles — 4 


[TITI 1] 


4 
ik 
; 
' 
J 
f: 


PROGRAMMATION DU 6800 


JMP | Saut à une adresse 


Fonction : 


PC + ADRESSE 


Format : 


Description : 


On charge une nouvelle adresse dans le compteur ordinal, ce qui 


entraine une rupture de séquence du programme. On peut spécifier 
une adresse absolue ou indexée. | 


Circuit des informations : 


1ABSOLUI 


Modes d’adressage : absolu et indexé. 


INDICATEURS 
D'ETAT 


AUCUN CHANGEMENT) 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


b-0 HEX = DE CYCLES = 4 
b=1 MEX = 7E CYCLES = 3 


lNDEXE) 


eept orme ve me pes cri et 0 


PROGRAMMATION DU 6800 


JSR Saut à un sous-programme 


Fonction : 
PILE + (PC) + 2 
PC — ADRESSE 


Description : 


Le contenu du compteur ordinal (+ 2) est sauvé dans la pile. 
{C'est l'adresse de l'instruction qui suit le JSR). L'adresse du sous- 
programme est ensuite chargée dans PC. On l'appelle aussi « appel 
de sous-programme x, Comme pour JMP, l'adresse-cible peut être 
absolue ou indexée. 


Circuit des informations : 


Modes d’adressage : absolu et indexé. 
+ 


Codes opération : 


vont 


b=-0 HEX = AD CYCLES - 8 
ABSOLU [mm | ADRESSE 16 BITS 
b=1 HEX - 80 CYCLES = 9 
4 t N Z  v C 
INDICATEURS 
D'ETAT 
- UNCHANGESI 


PROGRAMMATION DU 6800 


| Ê JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


LDA Chargement accumulateur (es 


Codes opération : 
i 
î 


R — DONNEE obb = 000  MEX = 06 CYCLES = 2 


Format: 13 ——————————————5à h bb = 001  HEX = 96 CYCLES = 3 
re ] A INDEXE | 10100110 | DEPL | 


| 
[AI 
i 
sbb = 010 ‘© HEX = A6 CYCLES = 5 f 
Description : É A ABSOLU CUT ADRESSE 16 BITS W 
On charge une nouvelle donnée dans l’accumulateur A où B. bn Ou (REX:SUR9 ENSEES PAS l 
% 8 IMMEDIAT 11000110 DON j [ 


i 
! 
Circuit des informations : ebb = 100  MEX = C6 CYCLES - 2 i 
Î 
l 


[ 

“Ras bb = 101  HEX = 06 CYCLES = 3 ! 
"ii 
B  INDEXE | 11100110 | DEPL | ui | 


M sbb = 110  MEX = E8 CYCLES = 6 i 
À où 8 ! {| 
8 Assotu RUES ADRESSE | 16 BITS | 
1! 

sbb = 111 MEX = F6 CYCLES = 4 ; | 


' - 4 | 


Modes d’adressage : 


+ 
PORT SS 


' N z y c ; 
INDICATEURS | É 

D'ETAT h | 

| L 
| | 


me + mæm-—— 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


LDS Chargement du pointeur de pile 


Fonction : 
SP = DONNEE (SPH -- (M) ; SPL -— (M')) 


Format: °° + 
ADA/DONNEE AUN/DONNEE j 


Description : 


On charge le registre SP avec ia donnée 16 bits qui se trouve à 
l'adresse indiquée et à la suivante. 


Circuit des informations : 


0, 
LD 


Modes d'adressage : 


HEX 
OCTETS 


CYCLES 


H 


' N æ v Le 
INDICATEURS @ 


* signe du nombre de 16 bite = bit 16. 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


LA meme on 


nn 


— + 


| 2e” 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


LDX Chargement du registre index IX 


Fonction : 
IX = DONNEE (IXH = (M) ; IXL -- (M) 


Description : 


On charge le registre IX avec la donnée 16 bits trouvée à l'adresse 
indiquée et à la suivante. 


Circuit des informations : 


Modes d’adressage : 


HEX 
OCTETS 


CYCLES 


H ' N z v c 
INDICATEURS 


* signe du nombre de 16 bits = bit 16. 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


IMMEDIAT [__ monw | DONNNEE 16 BITS 


bb = 00 MEX = CE CYCLES = 3 
bb = 01 U HEX = DE CYCLES = 4 
bb = 10 HMEX = EE CYCLES - & 

ABSOLU pomme | ADRESSE 10 BITS 
bbb = 11 HEX = FE CYCLES = 6 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 PROGRAMMATION DU 6800 


LSR Décalage logique à droite Codes opération : 


01000100 


À 
: ACCUM. A : 
Fonction : ii | 
MODELE pe et ET 
, | 

bb = 0! HEX = 54 CYCLES = 2 


nl 


ACCUM. 8 01010100 | 

POUR Ga pere < | INDEXE 01100100 54 
O1bb0100 AOR ADR 

srsua re mines Ein A au ue bb = 10  HEX = 64 ; 


CYCLES - 7 


| l 
Description : E 


Les 


Le 


bb = )1 HEX = 74 CYCLES = 6 
On décale d'un cran à droite l'emplacement indiqué (mémoire ou 
accumulateur). Un 0 est forcé dans le bit 7. Le bit 0 est transféré dans 
la retenue. La donnée décalée est renvoyée à la source (accumulateur 
i ou mémoire). 


Circuit des informations : 


| H 


! N z 4 C Ê j 
INDICATEURS ! 
Ù se 


*meBNDCU= ici CI après décalage, 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


NEG Complément (À 2) 


Fonction : 


Q+—00—Q 
FORMS = x . Ha F DÉS RS 
1bb0000 L À 
: AE re te. ES DS J 


Description : 


On complémente (à deux) ie contenu de l’accumulateur ou de 
l'emplacement mémoire spécifié, ce qui revient à prendre l'opposé. 
Le résultat est déposé dans la source : accumulateur ou mémoire. 


Circuit des informations 


Modes d'adressage 


H 


: N z v Le 
INDICATEURS : 


* V'est mis à 1 si Q contenait B0 MEX, sinon à 0. 
* Cest nus à 0 si Q contensit 00, sinon à 1. 


ACCUM. A 
ACCUM. B 
INDEXE 


ABSOLU 


PROGRAMMATION DU 6800 


Codes opération : 


bb = 00 


HEX = 40 CYCLES = 2 . 


bb =— 01 


MEX = 60 CYCLES = 2 


CN AN | 


bb = 10 


HEX = 60 CYCLES = 7 


01110000 ADRESSE 16 BITS 


abb = 11 


HEX = 70 CYCLES = 6 


à à 


ee ee 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


NOP | Instruction muette - 


Fonction : 
Aucune 


Format : 


Description : 


On ne fait rien mais cela dure deux cycles. Peut servir pour rallon- 
ger des boucles de délai, ou pour remplir des trous créés par des cor- 
rections de programme. 


Mode d’adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 01, octet = 1, cycles = 2 


(AUCUN CHANGEMENT} 


“mens 


————_———— mm 


PROGRAMMATION DU 6800 
ORA Ou inclusif avec l'accumulateur 


Fonction : | 
R + (R) V DONNEE 


Format: me 
ADR/DONNEE ADn . 
mm 0 0 = = = : 

j * 


Description : 


On effectue le OÙ inclusif de l'accumulateur spécifié et de la don- 
née indiquée. Le résultat est rangé dans l'accumulateur. Cela peut 
servir à forcer à 1 des bits choisis. 


Circuit des informations : 


H ! N Z v c 
INDICATEURS 
D'ETAT 


omemmners ones inmimie oo ve ré à en eee CT , NS diqe dimansée géer de 5. RSS US 


JEU D'INSTAUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


A] IMMEDIAT 10001010 DON 

ebb = 000 HEX = DA CYCLES - 2 
A PAGE 0 | 10011010 L- ADR 

#bl = 001 [nex nm CYCLES - 3 
A INDEXE 10101010 

8bb = 010 WEX = AA CYCLES = 5 
A ABSOLU [= 10111010 ( ADRESSE . 16 BIS | 

sh 

nbb = 011 HEX = BA CYCLES = 4 
B IMMEDIAT 11001010 DON 

"bb = 100 MEX = CA CYCLES + 2 
L) PAGE O 1011010 ADn 

nbb = 101. MEX « DA CYCLES » 3 
L) INDEXE 11101010 DEPL 

ebb = 110 HEX « FA CYCLES » 5 

"bb = 111 HEX = FA CYCLES » 4 


Sesumte 6 nie D 7 de CHE CAE ET RE TE 
: : 


mamans anne ee nt ee-cnnenent à + 


PROGRAMMATION DU 6800 


PSH Empiler Accumulateur 


Fonction :! 


PILE -- (R) 
SP —(SP) — 1! 


Format : [sn 
0011011b 
+ 


Description : 


Le contenu de l’accumulateur voulu est mis au sommet de la pile. 
Le pointeur de pile est remis à jour. L’accumulateur est inchangé. 


Circuit des informations : 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


PUL Dépiler Accumulateur 


Fonction ! 


R -- (PILE) 
SP (SP) + 1 


ot 


Description : 


Le sommet de la pile est transféré vers l'accumulateur spécifié. Le 
pointeur de pile est incrémenté. 


Circuit des informations : 


Modes d’adressage : À ou B. 


A:b=0,HEX = 36, octet = 1, cycles = 4 
B:b= 1, HEX = 37, octet = 1, cycles = 4 
Li] ! N z v [2 
INDICATEURS 
D'ETAT 


AUCUN CHANGEMENT) 


Modes d'adressage : À ou B. 


A:b=0,HEX = 32, octet = 1, cycles — 4 
B:b = 1, HEX = 33, octet = 1, cycles = 4 
H ' N z v c 
INDICATEURS 
D'ETAT 
INCHANGES) 


D 


PROGRAMMATION DU 6800 


ROL Rotation à gauche 


Fonction : 


Lu 
c 
Ent: ESS . 
ÉnS r ere ! ! 


Description : 


Le contenu de l'adresse indiquée (accumulateur ou mémoire) est 
tourné d'un cran à gauche. La retenue entre dans le bit 0. Le bit 7 


devient la nouvelle valeur de la retenue. C'est donc une rotation sur 
9 bits. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 


H ! 


N z v (A 
INDICATEURS 
bé | | [® @ X @! 


* mis 8 N @ C aprés rotetion. 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


bb = 00 WHEX = 49 CYCLES » 2 

bb - 01 MEX = 59 CYCLES = 2 | 
INDEXE 01101001 

bb = 10 HEX = 69 CYCLES » 7 

bb = 11 HEX = 79 CYCLES - 8 


SE CN 


in on ocre mébaitens ans émérite time cs, -2ue care aug ce ten - tete eat ES 
s 
om mess 


PROGRAMMATION DU 6800 


ROR - Rotation à droite 


Fonction : 


Format : = 


Description : 


Le contenu de l'adresse indiquéc (accumulatcur ou mémoire) est 
tourné d'un cran à droite. La retenue va dans le bit 7. Le bit 0 
devient la nouvelle valeur de la retenuc. C'est donc une rotation sur 


9 bits. 


. Circuit des informations : 


H 


Û N LA v € 
INDICATEURS 
«ur| | Jele[x|e 


* mis 8 N @ C après rotation, 


DL] 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


bb = 00 HEX — 40 CYCLES = 2 
bb = 0! HEX = 69 CYCLES = 7 
bb = 10 MEX = 68 CYCLES = 7 


ABSOLU | o1110110 | ADRESSE 16 DITS 
1 


bb = 11 MEX = 76 CYCLES = 6 


2 re pi 


PROGRAMMATION DU 6800 


RTI Retour d'interruption 


Fonction : 


SP — (SP) + 1 ; P = (PILE) 
SP = (SP) + 1 ; B = (PILE) 

SP + (SP) + 1 : À -— (PILE) 

SP (SP) + 1 ; IXH -- (PILE) 
SP — (SP) + 1 ; IXL + (PILE) 
SP — (SP) + 1; PCH -- (PILE) 
SP + (SP) + 1 ; PCL —- (PILE) 


. 


Description : 


Restaure les registres et le compteur ordinal (PC) qui avaient été 
sauvés dans la pile. Remet à jour le pointeur de pile. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressape : 


Uniquement inhérent 
HEX = 3B, octet = 1, cycles — 10 


H ! N z LM C 
MNDICATEURS 
D'ETAT 
; ! 


RTS Retour de sous-progrnamme 
Fonction : 


PC +- (PILE) (2 octets) 
SP — (SP) + 2 


Res 


Description : 


Restaure le compteur ordinal à partir de la pile. Remet à jour le 
pointeur de pile. 


Circuit des informations : 


LL) 
LL) 


Modes d'adressage : 
Uniquement inhérent 
HEX = 39, octet = 1, cycles = 5 


INDICATEURS 
D'ETAT 


AUCUN CHANGEMENT) 


_ JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


PROGRAMMATION DU 6800 


SBA Soustraction de D à A 


Fonction : 
A -- (A) — (B) 


Format : 


Description : 


Soustrait de À le contenu de l’accumulateur B. Le résultat est 
déposé dans l’accumulateur A. 


Circuit des informations : 


Mode d’adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 10, oct = 1, cycles = 2 


H Q N I 14 C 
INDICATEURS 
D'ETAT 


533 A 


ET de Ln 


LE eee meme à = 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 PROGRAMMATION DU 6800 


SBC Soustraction avec retenue Codes opération : &= 
Fonction - A IMMEDIAT [ 10000010 | DON | 
R (R) DONNEE £ sbb = 000 MEX = 82 CYCLES = 2 
…— —— & — , 
A PAGE 0 10010010 ADR 
sbb = 001 HEX = 92 CYCLES = 3 
FO mat: 5 1 
| mwm | sirocimes |! ani à. sa rs | 
PS pe nee J ‘ 
sbb = 010 HEX = A2 CYCLES = 6 i 
à A ABSOLU .. 10110010 ADRESSE 16 BITS i 
Description : 
sbb = O1! HEX = B2 CYCLES = 4 
On soustrait de l’accumulateur spécifié la donnée à l'adresse indi- r 
H , L] IMMEDIAT 11000010 DON h 
quée, avec la retenue. Le résultat est mis dans l’accumulateur. ' 
; ebb = 100  HEX = C2 CYCLES = 2 l 
Circuit des informations : 
abb = 101 HEX = D2 CYCLES = 3 À 
À ou B 8 INDEXE 11100010 | 
“RE y . 
sbb = 110 HEX = E2 CYCLES = 6 : 
t 
| pb Apsouu D mmow ADRESSE 16 DITS 
M £ sbb = 111 HEX = F2 CYCLES = 4 : [ 
. : " J 
} 
U 
. ll 
È F 
Modes d’adressage : | 


INDICATEURS 
D'ETAT 


SEC Mise à 1 de Ia retenue 


Fonction : 
C—î 


: Format : 
| 


Description : 
Le bit de retenue est forcé à 1. 


Mode d’adressage : 
Uniquement inhérent 
HEX = 0D, octet = |, cycles = 2 


} INDICATEURS 
D'ETAT 


(AUCUN CHANGEMENT 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


cornes me me + mme es en + 


+ à PEL, ed ei er seen en res me 
rt Ro 


RP PR 


A + A M EL © 


dm eg ne 
7 


ne — 


PROGRAMMATION DU 6800 ; " JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


SET SEV Mise à 1 du débordement 


Mise à un de l'inhibition interruptions 


Fonction : 
Fonction : 


V+— I 
F1 
: Format : 
Format : 
00001111 
Description : u Description : 


On met à 1 le masque des interruptions. C'est utilisé lors d'une On met à 1 le bit V (débordement) du registre d'état. 


interruption ou d'une réinitialisation du système. 


Mode d'adressage : 


Mode d'adressage : Uniquement inhérent 


Uniquement inhérent HEX = 0B, octet = 1, cycles = 2 


HEX = 0F, octet = 1, cycles = 2 


TEUR INDICATEURS 


DC DÉRRE 


0 oo me ne mi 
—— ———— 


ne 


PROGRAMMATION DU 6800 sa 


* 
STA Rangement d’un accumulnteur en mémoire 


Fonction : 
M -- (R) 


Format : 


Description : 


MR RSR 


ADR. ! 


Le contenu de l’accumulateur voulu est copié dans l'emplacement 
mémoire indiqué. Le contenu de l’accumulateur concerné est 
inchangé. 


Circuit des informations : 


Modes d’adressape : 


H 1 N (à v La 
INDICATEURS 
D'ETAT 
rep me ne pee ee ne Depée ee neg des nimes ere er pt corecpuneanpensss 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


Codes opération : 


A PAGE 0 | 10010111 | ADA CYCLES » 4 


bb = 00! HEX = 97 


A INDEXE 10100111 [__vm  ] 
bb — 010 HEX = A7 CYCLES = 8 
rs ON 
A nesouu 10110111 | LE 16 ITS ] 
ebb — O1! HEX = B7 CYCLES » 6 
L] PAGE 0 | diorontt | AOA | 
bb = 101 HEX = 07 CYCLES = 4 
B INDEXE 11100111 | DEPL | 
sbb = 110 HEX = E7 CYCLES = 8 
bb = 111 HMEX = F7 CYCLES = 5 


PROGRAMMATION DU 6800 


STS -_ Kanger SP en mémoire FA 


Fonction : ri 
(M, M") -- (SP) 


Format : 
ADR 


Description : 


> 
=] 
2 


Le contenu du pointeur de pile est copié dans l'emplacement 
mémoire indiqué (partie haute) et le suivant (partie basse). Le con- 
tenu de SP est inchangé. 


Circuit des informations : 


Modes d'adressage : 


H ! N 


z w C 
INDICATEURS 
D'ETAT 


 sque ser 06 bete = et 15 


Codes opération : 


aesouu [_ roummn ]  aonésse 7] 


bb = À HEX = BF CYCLES & 6 
noce [Le I] 

bb = 0! MEX = 9F CYCLES = 5 
moe [rm [on 

bb = 10 MEX = AF CYCLES = 7 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 
STX Ranger IX en mémoire 


Fonction : 
(M, M') — IX 


Format : RE Û 
TbbETIt ADA 1 Avon ! 
| ER J 


Description : 

Le contenu du registre index IX est copié dans l'emplacement 
mémoire indiqué (partie haute) et le suivant (partie basse). Le con- 
tenu de IX est inchanpé. 


Circuit des informations : 


Modes d'adressape : 


MEX 


: OCTETS 


CYCLES 


bb 


4 ! n Z v € 
INDICATEURS | | | | | O | | 
D'ETAT + @ 


* sign sur 10 bis + bit 15 


Codes opération :! 


 — 
CE RERTITITITES AONESSE | 


bb = 11 MEX = FF CYCLES = 0 
PAGE 0 

bb = 01 HEX = UF CYCLES - 8 

bb = 10 MEX = EF CYCLES = 7 


a 


PROGRAMMATION DU 6800 JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


! SUB Soustraction Codes opération : 
: À IMMEDIAT 10000000 | DON 
Fonction : F4 
* #bb = 000 WEX = 00 CYCLES = 2 
R -— (R) — DONNÉE # : 
À A PAGE 0 [ 10010000 ] | ADR ] 
a. ADD = 001 HEX » 90 CYCLES = 3 
Format : D ï 
: H A INDEXE 10100000 DEPL 
ADR/DONNEE ! ADM n 
furgmimer eee à drama nbb + 010 HEX = AO CYCLES » 5 | 
= LA 
A ABSOLU # 10110000 ] ADRESSE 16 BITS | 
EE 
Description ! abb « Q11 HEX = 0 CYCLES = 4 
On soustrait de l’accumulateur spécifié la donnée à l'adresse indi- D (MMEDIAT E ss | Jo ] 
quée. Le résultat est mis dans l’accumulateur. nbb = 100 HEX = CO CYCLES - 2 
, B  PAGEO | 11010000 [ non ] | 
Circuit des informations : bb = 101 HEX = DO CYCLES - 3 


| 
| 
| 

A INDEXE | 11100000 | DEP | 

A ou B | 
met sbb = 110 HEX - E0 CYCLES = 5 | 


ABSOLU | 11110000 | ADRESSE 18 BIS | 


#btr = 111 HEX = FO CYCLES = 4 


Î 
| 
| 
Modes d'adressage : | 


mnt mn 


a ee 2 + 
z 


MNDICATEURS 
D'ETAT 


em eee ms ee eme due : os menren one nee de eme 4 me ce demie pa -erersg +  ÿ one po pe ne ete 7 men + mme pong s + + sure 


ss. 


PROGRAMMATION DU 6800 


SWI Interruption software 


Fonction : 
EMPILE (PC) PUIS IX, A, Bet P ; PC + (FFFA, FFFD) 


_. 


Description : 


Fonctionne comme une interruption : le compteur ordinal est 
empilé, ainsi que les registres. Le contenu respectif des cases- 


mémoire FFFB et FFFA est envoyé dans PCL et PCH. 


Circuit des informations 


REGISTRES 


s 
SP 


VECTEUR  JFFFA 


FFFB 
ads 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 3F, octet = 1, cycles = 12 


mme ne ma é mime ue so ‘. ’ 


; _ JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


TA B Transfert de À dans B TA B 


Fonction : 
B -- (A) 


PURE 


Description :! 


On copie le contenu de l'accumulateur À dans l'accumulateur B.. 
Le contenu de A est inchangé. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage ! 
Uniquement inhérent 
HEX = 16, octet = 1, cycles = 2 


H ! N z v { rd 
INDICATEURS 
ie @e 60 


PROGRAMMATION DU 6800 


TAP Transfert de À dans P 


Fonction : 
P -— (A) 


l 
| | 
l Format : 


Description : 


! On copie le contenu de l’accumulateur A (bits O à 5) dans le 
registre d'état P. Le contenu de A est inchangé. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 
Uniquement inhérent 
l HEX = 06, octet = 1, cycles = 2 


Li 


! N z v Les 
INDICATEURS 
Fan @|® 
A 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 T B A 


Transfert de D dans A 


Description : 


Le contenu de l’accumulateur B est copié dans l’accumulateur A. 
Le contenu de B est inchangé. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressage : 


Uniquement inhérent 


l 


17, octet = 1, cycles 


PROGRAMMATION DU 6800 ; | 


TPA Transfert de P dans À 


Fonction : 
A -- (P) ' 


Description : | 
Le contenu du registre d'état P est copié dans l’accumulateur A. 
Le contenu de P est inchangé. Les bits 6 et 7 de À sont mis à 1. 


{ 

Circuit des informations : | 
. | | 

| 

pes 41} | 
| 


Mode d'adressage : 


Il 
Uniquement inhérent 14 
HEX = 07, octet = 1, cycles = 2 E 
1! 
| 
| 
u 0 N Z v c {1 
il 
INDICATEURS | 
D'ETAT 


lINCHANGES) ; | 


, 


JEU D'INSTAUCTIONS DU 6800 PROGRAMMATION DU 6800 


TST Test Codes opérations : 


{ 
8 bb = 00 HEX = 40 CYCLES = 2 | 
Format: 5" "7 mm ‘ bb = 01 HEX = 50 CYCLES = 2 
L 
1bb1101 ADA H ADR : 
| | | EE moe [0 onoua [on] 


bb = 10 HEX = 60 CYCLES = 7 


! 
ADRESSE 16 BITS | 


abb = 11 HEX = 70 CYCLES = 6 


Description : 


ABSOLU 
Positionne les indicateurs N et Z selon la valeur de l’accumula- 


teur ou de la case-mémoire spécifié. N est mis à 1 si Q est négatif 
et Z est mis à 1 si Q est nul. V et C sont remis à 0. 


Circuit des informations : 


7 


Modes d’adressage : 


Cc 


Û N z v < 
INDICATEURS | î 
D'ETAT | Ë 
ÿ ' 
e . 


À | 


U] 


JEU D'INSTRUCTIONS DU 6800 


TSX 


Transfert de SP dans IX 


Fonction : 
IX — (SP) + 1* 


Format : 


Description : À 
l 
Le contenu du pointeur de pile SP augmenté de 1 est copié dans l 
| 
nl 


le registre index IX. Le contenu de SP est inchangé. 


Circuit des informations : | i 


Mode d’adressage : 
Uniquement inhérent 
HEX = 30, octet = 1, cycles = 4 


INDICATEURS 


UNCHANGES) 
* ainsi la séquence TSX 


1 
LDA A 0, X ù ï 
est équivalente à PUL A ] 


PROGRAMMATION DU 6800 


T1S Transfert de IX dans SP 


Fonction : 
SP -— (IX) — 1* 


Format : 


Description : 


Le contenu du registre index IX diminué de 1 est copié dans le 
pointeur de pile SP. Le contenu de IX est inchangé. 


Circuit des informations : 


Mode d'adressuge : 
Uniquement inhérent 
HEX = 35, octet = 1, cycles = 4 


INDICATEURS 
D'ETAT 
AUCUN CHANGEMENT) , 
\ 


* afin que cette instruction soit exactement l'inverse de TSX 


JEU D'INSTRUCTION DU 6800 WA [ 


WAI Attente d'interruption 


Fonction : 


EMPILE PC PUIS IX, À, B et P ; 
HALTE LE PROCESSEUR 


e . 


Description : 


Fonctionne comme le début d’une séquence d'interruption : on 
empile PC et les registres. Puis le processeur se met en attente de la 
prochaine interruption IRQ. On fera alors PC + (FFF8, FFF9). 


Grâce à WAI, on répond plus vite à une demande d'interruption 
puisqu'on gagne le temps de rangement des registres, fait d'avance. 


Circuit des information : 


REGISTRES] 


SP 


Mn hécire matt 


Mode d’adressage : 


Uniquement inhérent 
HEX = 3E, ocet = 1, cycles = 9 


. INDICATEURS 
D'ETAT 


. 


secs mis à 1 locs de l'artivée de l'interruption, 


LISTE PAR CODE OPERATION HEXADECIMAL (1J) 


mr ess ensere) jee). 
GET TE TEE EE TE 10 
aies Delape als s)] 


Sav S8y S8v Sev 
y 28s v ans 
XONI XONI XONI XONI 
usr X42 Y oov Y v#0 
Z39vd Z 39w4 Z39vd | Z 39vd 
Xd42 y 09v Y vwo 


9vd 


00110001 
10 
01 
10 
10 
10 
00 


00001000 


01bb0000 
00000001 
0011001b 
O1bb1001 
00010000 
labb0010 
00001101 
00001011 
1abb0111 
10bb1111 
JIbb{111 
O!bb1101 
00110000 
00110101 
00111110 


00001111 


01bb1100 
O11b1 
101b1 
Jabb0O 
10bb1 
J1bb1 
01bb0 
labb1010 
0011011b 
01bb0110 
00111011 
00111001 


3 
= 
S 
s 
É- 


00011011 

labbl011 
O01bb1111 
00001010 
1abb000!1 
01bb0011 
10bb1100 
00011001 
01bb1010 
00110100 
00001001 
labb1000 


LISTE DES CODES BINAIRES DES INSTRUCTIONS DU 6800 
- Jabb1001 


PROGRAMMATION DU 6800 


TABLE DE CONVERSION HEXADECIMALE 


42 Gi 
23 24 25 26 27 28 29 30 

34 35 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 
48 49 50 Si 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 
64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 717 78 
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 
9% 97 98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 
112 19 114 NS 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 
128 129 130 131 192 133 194 195 1936 197 1938 139 140 141 142 
144 145 146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 
160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 
126 177 178 179 180 181 182 183 184 185 1B6 187 188 189 190 
192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 2 
208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 
224 225 226 227 228 229 230 231 232 293 234 295 296 237 238 
242 243 244 246 247 248 249 250 251 252 253 254 


nMmoom>emsaunsen# of 


HN MS CAT 


0 


DEEE 


A 10,485,760 
C 12,582,912 
D 13,631,488 
E 14,680,064 


Ff 15.728.640 


E 


€ 917,504 
Ë F 


F 989,040 


TABLES DE BRANCHEMENTS RELATIFS 


BRANCHEMENTS RELATIFS EN AVANT 


0 1 
2 3 4 5 6 7 D A 8 E 0 E F 
0 1 2 3 4 
5 (2 7 8 
L. 9 10 il 1 
5 5 , . ue 21 2 23 2425 26 27 # : . = 
8 49 50 51 52 ; + : ü à “ à 5 . 2 o 
55 sé 58 
4 65 F 
. nm. pd 68 69 70 71 72 73 74 75 + 7 7 F 
ns Ë _ 84 85 86 87 LA] a bis : 
4 
100 10 6 09 110 ï 


1 
J 
é 4 
7 
_ 80 _B9 __90 n 
MAD de 101 102 103 104 105 06 Ô6 
116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 


DRANCHEMENTS RELATIFS EN ARRIERE 


r À 3 4 s ê 7 8 9 A B [es D 


ue bee 124 123 122 121 120 19 117 
108 _107 106 105 104 103 102 101 


E 
Hé 15 114, 


ACCUMULATOR AND MEMORY 


OPERATIONS 
Add 


Add Acmitrs 
Add with Csery 


Compare 
Compsrs Acmitrs 
Complement, ls 
Complemant, 23 
(Nogate) 
Decimet Adjurt, À 


Decremant 


Exclusive DR 


Increment 


Losd Acmite 
Or, Inclusive 
Push Data 
Pull Dote 


Route Left 


Rotate Right 


Shitt Loft, Arithmetic 


Shitt Right, Arithmetic 


Shitt Right, Logic 


Store Acmlrr 
Suburact 


Subrect Acmltrs 
Subtr. with Carry 


Tronstor Acmltrs 


Tan, Zero or Minus 


MNEMONIC 


AUDA 
ADO8 
ABA 
AOCA 
ADCB 
ANDA 
ANOB 
BITA 
BITB 
CLR 
CLARA 
CLRB 
CMPA 
CMP8 
C8A 
Com 
COMA 
COMB 
NEG 
NEGA 
NEGB 
DAA 


DEC 
DECA 
DEC8 
EORA 
EORG 
INC 
INCA 
INC 
LDAA 
LOAB 
ORAA 
OhAG 
PSHA 
PSHB 
PULA 
PULB 
Roc 
ROLA 
ROLS 
ROR 
RORA 
RORB 
ASL 
ASLA 
ASLB 


- ASR 


ASRA 
ASRB 
LS# 

LSRA 
LSAB 
STAA 
STAB 
SUBA 
Su8B 
SBA 

SACA 
$ocs 
TAB 

TBA 

TST 

TSTA 
1518 


ESS = 


ADORESSING MODES 


BOOLEAN/ARITHMETIC COND.CODE REG 


OPERATION (s| A 
{AN ragistec labos 7?) 


2h 
rafsc to contents) “|! z|vic 
GUERRE: 

GORE: 

tlehifthalt 

1ieptptfils 

theltitlnit 

cjeltitiAle 

< ssltitinle 
A-M oleltiiinle 
B-M elolt{tifle 
00 -M el )AISIAIR 
00 + A |. |RISIRIA 
00-8 le [RISIRAIR 
A-M eleltititle 
B-M eleptliliit 
A-B eelafthiit 
M-M elolilifals 
Â+A OOHELE 
B-.8 GORELIE 
eleltlike 

elle 

el.ltlefi 

elslt{ilt 


ba ro na 


Converts Binsey Add. of BCD 
Characters into BCD Format 
M-1-M 

A-1-A 

8-1-8 


8 + Mse, SP — 1 + SP 
SP + 1 SP, Mr — À 
SP #1 SP, Me + B 


mm mm mem me DEL Dmmmmmmm mm mm em mm mm mm mm 
mm mm mm = 
D D222—-—— — — D D 220801 07 00 DOI EC) Dr OC CID © + + + D D D D 

DD mm mm mm mm mm mm mes eo 


0... + 
0. + + + 


- Cods d'instruction du 6800 


INDEX REGISTER AMD STACK 
POINTER OPERATIONS 


Compars Index Reg 
Decrement Index Reg 
Decrement Stsck Pntr 
Incrament Index Reg 
Increment Stack Pate 
Load Index Reg 

Losd Stack Pnte 
Store Index Reg 

Store Sisck Pntr 

AIndx Reg -+ Steck Pntr 
Stock Pntr + Indx Reg 


JUMP AND BRANCH 
OPERATIONS 


Branch Alweys 

Branch Il Carry Clasr 
Branch 1 Carry Set 
Branch H = Zero 

Branch 11 > Zero 

Branch 11 > Zero 

Branch If Higtier 

Brench H < Zero 

Branch 1t Lower Or Same 
Branch If < Zero 

Branch 1f Minus 

Branch 1! Not Equal Zero 
Branch If Overflow Clear 
Brench {1 Overtion Set 
Branch H Plus 

Bronch To Subroutine i 
Jump | 
Jump To Subroutine 

No OÜperstion 

Return From intecrupt 
Return From Subroutine 
Soltwers Interrupt 

Want Los Interrupt 


CONDITIONS CODE REGISTER 


OPERATIONS 


Clear Carry 
Clear Interrupt Mask 
Clear Overtiow 


Set Carry 

Sat Interrupt Mask 
Sat Overtlow 
Acmlir À + CCR 
CCR + Acmit A 


LEGEND 
OP Operation Cods (Hexedecimal) 
.— Number of MPU Cycles 
Number of Progrem Bytes 
Adithmetic Plus 
Arithmetic Minus 
Boolesn AND 
Contents of munory location 
Ppointed 10 be Stack Pointer 
Boolsen Inclusive OR 
Boolean Exchuuve OR 
Complement of M 
Teoratoc into 
Bit = Zeo 


DURE 


2: ze + 


MNÉMONIC 


00  Bytè = Zen 

H Hall carry from bit] 

1 Antecrupt mask 

N  Nagative (mgn bit} 

Z Zeco (byte) 

VV Ovetiow, 2'# complement 
C  Cacry from bit 7 

LI Reset Alweys 

S Set Alweys 

t Toat and set if truacisered otherwise 
e Not Allected 


CCR Condition Code Register 
LS Lesrt Significent 
MS Mon Signiticsnt 


BOOLEAN/ARITHMETIC 
OPERATION 


OCs/X) — 0A/M + 1) 
X-1-X 
S-1-# 
X+1-X 
+12 
MX, di + 1 X, 
MP, ma 1) SP, 
Xe M, Ki — (M #1) 
Su #8, —(M+1) 
X-1-2 
SP+t-x 


BAAQCH TEST 


} See Special Operations 


Ad Prog Cat. Onty 


Ses specisl Operstion 


CONOITION CODE REGISTER NOTES 
(Bet mt 1 tent le Due end dosred other mel 


(Bit V} Ten Assuit = 10000000 7 
(Bit C) Test Romit = 00000000 ? 
CD {Bit C) To Docimal valus of most significant BCD 
Charncter greater than nine 7? (Not clesred 
R prrneusly 21) 
@) (Bit VI Tant Oosrsod = 10000000 prior to axecution ? 
© (Bit V) Ten Dimrand = QITETITT prior to execution ? 
@ (BIT VA Ten Ver vent 10 remuit of NC after shitt he 
Lo 
D (Bit mi De Sn DR of most mgnilicant (MS) byte of 
un s LY 
@D (Bit VI Tent 2°x Tomplament overflow from mubtrac- 
Von dE LS bytes ? 


DO (Bit M) Per Matt Mes (han vero ? (Bit 15 = 1) 


dan Lei Condinon Code Regute from Stock 
Oee Srect! Desrations) 


4 si 1 Set wmen Inmerupt occurs If previously set, n 


Ven Witkstie interrupt is required ta exit 
trewelnne. 
ŒXALU  Senamenr ding 10 the contents of Accumulstor A 


| 


TE So + RE PR 


arme den + 


Em tn <a 


à FAT Us) 


ACCUMULATOR AND MEMORY 


OPERATIONS 
Add 


Add Acrmltrs 
Add with Csery 


And 


Exciusive OR 


Increment 


Losd Acmitr 
Or, Inclusive 
Push Dsta 
Put Dsts 


Rotate Left 


Rotate Right 


Shitt Left, Arithmetic 


Shift Right, Arithmetle 


Shift Right, Logic 


Store Acmber 
Subtrect 


Subract Acmltrs 
Subtr. with Carry 


Teonster Acmitri 


Test, Zero or Minus 


ADDAESSINO MODES 


- Code d'instruction du 6800 


BOOLEAN/ARITHMETIC 
OPERATION 


LAN register labole 
rafoc to contents) 


1 


+ 


m>E> 


838 


ET | 
Converts Binsry Add. of BCD 
Characters into BCU Formet 


A Mr, SP — 1 + SP 
8 + Msr, SP — 1 + SP 
SP # 1 SP, Mon + À 


! , 
LEESLELZE 


RUN 
M. 


i 
Nno>x> 
+ 
LE 2 


4 ' 


2>ES >>> S > 
! + 
827% 


COND.CODE REG 


ST SE S 009 NN 9 Re IS 


D oé e MAIN E ee ne ee 


PR nm rame te to es ne mien esse Let 2e 


US 6 C8 NON SRI RS Ne 


Te d'en die e à » 0:10: 0 


es en On 0 en en es ee DD en ES: 0e er 2.7 0 NS 


FEFEFEPEErFErFELREELS Re LA 


Done ms DDR Le 0 PR 


le 


le 


INDEX REGISTER ANO SFACK 
POINTER OPERATIONS MNÉMONIC 
Compsrs Index Reg CPx 


BOOLEAN/ARITHMETIC 
OPERATION 


OCy/XQ) — A7 + 1) 


Doecrement Index Reg DEX X-1-X 

Decrement Stsck Pntr DES S-1-# 
Increment index Reg INX X+1-X 

Incrament Stack Pntr INS Ps1- 

Losd Index Reg LOX MX + tt Xe 


Losd Stack Pntr Los 
Stors Index Reg STX 
Store Stack Pntr STS 
Indx Reg + Steck Pntr TXS 
Stack Pnir + Indx Reg 


M2, m4 1) SPL 
X = , Ke (M + 1) 

SPA 87, M +1) 
X-1-# 


JUMP AND BRANCH 
OPERATIONS 


Branch Alweys 
Branch I Carry Clear 
Branch 1 Corry Set 
Branch il = Zero 

Branch 1 > Zero 

Brsnch lt > Zero 

Branch If Higher 

Brench 11 < Zero 

Branch 11 Lower Or Same 
Branch 1 < Zaro 

Branch 1f Minus 

Branch 1t Not Equal Zero 
Branch 1! Overtiow Clear 
Branch 1! Overtion Set 
ranch 1 Plus 

Brench To Subroutine 
Jump | 
Jump To Subroutins 

No Operation 

Return From intecrupt 
Return From Subroutine 
Solrware Interrupt 

Wait tor Interrupt 


B@ANCH TEST 


T+M@OM-0 
C+z-0 
LINE = 1 


Ad Prog Catr. Onty 


Ses special Operation 


CONDITIONS CODE REGISTER 


CONDITION CODE REGISTER NOTES 


OPERATIONS {Bt set if tm in true end) denred other wie) 


Closc Carry cLC . D (Bit V) Ten Rest = 10008000 7 

Clesr Interrupt Mask A . D (Bit Ch Test Aemit = 00000000 ? 

Class Overtiow CLV . CD (Bit C) To Docimael velus of mort significant BCO 
Sat Carry SEC . Charscter greater han nine 7 (Not clesred 
Set Intercupt Mask SE! . À prrooudy 1) 

Sat Ovsrflow $EV . @ (Bit VI} Puit Owsrand = 10000000 prior ta axecution # 
Acmltr À — CCR TAP (à © (Bit VI Ten Dimrand = OUI TIAT prior 10 execution ? 


CCR + Acmit A TPA 


ED (BIT VA Tort Ser amet 10 rumuilt of NGC after shift hes 


veto” 
i LL mou wgniicent (MS) byte of 

LEGEND 00  Byte = Zen on bruts se + duo 

OP Operation Code (Hexsdecimal) H Hall carry from bit 3 D (Bit vr Ten Jr crmplement overflove from subtrac- 
.— Number of MPU Cycles ll Intecrupt mask Won db! LE bytes ? ; 

# Number ol Program Bytes N° Nagative (sg bit) 2 @ (Bit MD Dee Manu Mes han eo ? (Bit 15 = 1) 

+. Arthmntie Plus Z  Zwo (by) GAIN Lowi Condion Code Regutwe from Stack 
— Arithmetie Mious V Ovætlow, 23 complement ee Sec! Desationt) 

+ Boolesn AND C Carry tom bit} ŒXBit 1 Set vmen irerupt oceurs if previously st. 8 
Mse Contents of manory location A Marat Alweys : Van Waskable interrupt is required to exil 

pointed 10 be Stsck Pointer S Sa Almn . te welitnne. 

+ Boolsen Inclusive OR t  Tertand set if truacieured othecist @uAt 1) Serveur d'ng te the contents of Accumuletos À 
@  Boolssn Excluuve OR . Not Alected 

M Complement of M CCR Condition Code Register 

+ Tronstec into LS Lean Signilicant 

0 Bit = Zero MS Mon Significant 


